8+阶段


Wedo2.0 — 第12节 —颜色探测器 



课程目标：
1、用运动传感器检测颜色的数值,根据数值编写程序。
2、学习发送信息和收信启动模块的使用。
3、编写程序,用运动传感器识别到颜色块的数值来发送信息,收到信息后显示对应颜色块的颜色。
教具准备：
1、乐高教具：wedo2.0
2、辅助器材：平板













课程摘要



	引入阶段10分钟
	讨论阶段
10分钟
	搭建阶段
30分钟
	创造阶段
20分钟
	分享阶段
20分钟

	启发兴趣
确定任务


	观看视频
小组讨论
	根据搭建指导
完成基础模型大家
	改变程序的参数，充分体验实验过程。
	小组分享实验结果，并拍照记录。


课程引入



我们今天根据运动传感器来制作一个颜色识别器，大家利用运动传感器，来识别积木块的颜色，并且从集线器的灯光当中显示出来，当然了，同学们也可以给我们的程序增加一个语音，当他识别出白色的时候，就说这是白色，当识别当黑色积木的时候，就会说这是黑色！
这样哪怕一个盲人，也可以通过我们的机器，来知道物体是什么样的颜色！


















动手搭建



我们今天自行搭建出一个颜色探测器，需要使用集线器和运动传感器来作为主体，接着给这个颜色探测器制作出框架。
                 















反思延续



[bookmark: _GoBack]编程：我们该如何编写一个能够识别不同颜色的程序？
反思：为什么利用运动传感器会识别出不同的颜色？
延续：类似于颜色识别器的运用有哪些？












未来从这里出发   The  future  starts  here
