8+阶段


Wedo2.0 — 第13节 —蜘蛛



课程目标：
了解蜘蛛的生活习性，了解蜘蛛拥有什么样的特点。
利用wedo2.0上面的三张图，来搭建出蜘蛛，并尝试让蜘蛛动起来。
教具准备：
1、乐高教具：wedo2.0
2、辅助器材：平板














课程摘要


	引入阶段10分钟
	讨论阶段
10分钟
	搭建阶段
30分钟
	创造阶段
20分钟
	分享阶段
20分钟

	启发兴趣
确定任务


	观看视频
小组讨论
	根据搭建指导
完成基础模型大家
	改变程序的参数，充分体验实验过程。
	小组分享实验结果，并拍照记录。


课程引入



今天这节课，给大家一个挑战，利用wedo2.0上面的三张图片，搭建出来，并且使用程序，让你搭建的蜘蛛动起来。
不过在搭建之前，一起跟老师了解一下，什么是蜘蛛。
蜘蛛是一种节肢动物，正常来说蜘蛛体长一般在1到90毫米之间，身体分为头胸部为前体，以及腹部为后体两个部分，头胸部有背甲和胸板。
头胸部有附肢两对，第一对是螯肢，有螯牙。
螯牙的尖端有毒腺开口
第二对是须肢，在雌蛛和未成熟的雄蛛呈步足状，用来夹持食物以及当成感觉器官使用。





















[bookmark: _GoBack]
编程：编写一个程序，让蜘蛛能够动起来。
反思：除了蜘蛛以外，还有哪些生物是节肢动物？
延续：了解一下，所有的节肢动物在断脚之后，都会重新长出来吗？
反思延续
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