	小创客教案设计

	基本信息

	活动主题
	熊出没
	上课时间
	90分钟
	上课人数
	30人

	案例名称
	Scratch3.0软件编程，动画制作
	教师姓名
	刘志强

	分析教材（了解scratch编程模式，熟练运用各种积木块编程）

	1.涉及学科：scratch软件；
2.知识点：多边形的内角和公式，多边形的内外角和公式，绘图的基本步骤。



	确立教学目标

	知识目标
	多边形的内角和公式；
知道三角形，四边形，五边形，等等图形的每个角度
思考画图的步骤，运用到软件里

	能力目标
	用scratch中的画笔积木块绘制简单多边形。
用简单的多边形组合成复杂的几何图形
数学中的几何打下一定的基础

	情感目标
	提高学生对scratch软件的兴趣，鼓励学生自主探索软件的乐趣，发现问题，解决问题。


	确定教学重难点

	重点
	学会多边形的内角公式
多边形内外角和等于180°

	难点
	数学几何的提前学习，图形的角度计算需要加强。


	研究学情（学生已有的知识、学生的特点、本节课可有出现的问题）

	涉及到学科的融合，数学几何的提前学习，需要小朋友们更加认真的听讲
课堂内容要更加生动有趣，增加小朋友们练习的时间

	差异化教学策略（保证每位同学最好的发展）

	每位同学的接受能力不同，要区别对待
课堂纪律需要加强




	准备教学（教具、工具、辅助材料）

	电脑，Scratch软件




	设计教学过程

	环节
	教师活动
	学生活动
	时长

	情景导入
	1. 同学们平常画图的步骤有哪些？
2. 现在都拿出纸笔，画出一个正三角形，看看都是怎么画出来的？
	提问 讨论 
	5-10分钟

	原理讲解
	1. 画笔运用的基本步骤
2. 多边形绘制的角度变化，重复次数
3. 多边形转动的是外角不是内角

	
	10分钟

	布置任务
	1 布置任务，画出一个三角形
2 画出五边形和一个五角星
	操作scratch软件
	30分钟

	实验探究
	怎么组合这些图形，使它们更加好看
	
	5分钟

	总结反思
	1. 画图的基本步骤如果顺序错了，会出现什么结果呢？
2. 多边形的绘制只需要改变哪个数值就可以了呢？
	询问
	5分钟

	展示评价
	展示各自编写的程序；
	
	5分钟

	拓展延伸
	添加变量，把多边形改变成复杂的几何图形
	
	

	教学反思

	加入更合理的比喻，让小朋友的思维更容易接受
上课之前开展一些小游戏，调动小朋友的积极性
扩展一些额外的知识，可以让小朋友在编写代码的时候更加的自然




	案例典型图片
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