1， 选择角色Button2,Ball,选择背景Wall 1。
2， 使bullon2跟随鼠标指针，固定在Y轴-150左右运动。
3， 使Ball在舞台上弹动。
4， 完善弹力小球代码。
5， 使舞台上出现5个Ball进行游戏。
