一、选择题(10题，每题1分)
1.	小明在做一个采访的小动画，想让主持人角色说“大家好！”3秒钟，用下列程序中的哪一个可以实现呢？（   ）
 
A. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/01639bc8-8695-42c4-9782-0a6be4b52673/image/20190828/20190828145552_5988.png]
B. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/01639bc8-8695-42c4-9782-0a6be4b52673/image/20190828/20190828145635_1039.png]
C. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/01639bc8-8695-42c4-9782-0a6be4b52673/image/20190828/20190828145720_4077.png]
D. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/01639bc8-8695-42c4-9782-0a6be4b52673/image/20190828/20190828145805_0820.png]

 
2.	下课了，小红想把本节课做的Scratch作品保存在电脑上，应该如何操作？（   ）
 
A. 	直接点关闭按钮，文件自动保存在电脑上
B. 	点击文件，然后选择“保存到电脑”命令
C. 	关闭电脑主机
D. 	点击文件，然后选择“从文件中上传”命令


3.	角色位于舞台正中间时的x坐标？y坐标？（   ） 
 [image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/e94bf9d7-b966-4461-a63e-d13a54f30d73/image/20190829/20190829151903_9678.jpg]
 
A. 	0，180
B. 240，0
C. 	0，0
D. 	240，180

4.	角色执行下图中的程序，最终效果是？（   ） 
[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/04b03cb5-4f32-42d5-b1a2-8d122e09db0c/image/86680346-65c6-4134-98c7-d869245042df.jpeg]
 
A. 	向左移动10步
B. 	向右移动10步
C. 	向左移动20步
D. 	向右移动20步



5.	下列小猫吃鱼的作品中，我们要想帮小猫想吃到鱼，用哪个积木不可能实现？（   ） 
[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/125b8bd4-12a8-4cae-9b59-6a8172c83a1a/image/def3fe0e-33f9-4cbe-9dff-c6913140080d.png]
 
A. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/125b8bd4-12a8-4cae-9b59-6a8172c83a1a/image/cb1043b6-7d46-4194-a2c7-734d26c8175a.png]
B. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/125b8bd4-12a8-4cae-9b59-6a8172c83a1a/image/63c5eeb4-ce96-4013-b3ae-7543c4fe3267.png]
C. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/125b8bd4-12a8-4cae-9b59-6a8172c83a1a/image/1d005d13-80bf-4f98-bcfb-c12eb093f8d0.png]
D. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/125b8bd4-12a8-4cae-9b59-6a8172c83a1a/image/b6a4159e-41cb-43ec-99a9-fbf0064719c7.png]


6.	小鹏同学想用键盘控制角色，制作一个游戏作品，需要使用到哪个积木？（   ）
 
A. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/1c549521-bbd5-4a08-973c-16cf26e7f110/image/31bdc5b3-50fe-4fef-877e-acb5a986e550.png]
B. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/1c549521-bbd5-4a08-973c-16cf26e7f110/image/8dcbef62-9f87-40f2-970a-f9be609c7f62.png]
C. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/1c549521-bbd5-4a08-973c-16cf26e7f110/image/e2cde28b-5dd6-4a43-8318-8dcb5e54b3db.png]
D. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/1c549521-bbd5-4a08-973c-16cf26e7f110/image/ad58e63e-eea6-496e-ae86-4d4f76ceb6b7.png]






7.	给小球添加一个随机方向，应该使用下面哪个代码？（   ）
 [image: ]

A. 	[image: ]
B. 	[image: ]
C. 	[image: ]
D. 	[image: ]











8.	点击绿旗后，能让小猫角色面向右方的是？（   ）
 
A. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/29ed5ef7-9f1e-46c9-8e90-0e12cec020b3/image/fa4daad8-39d9-48ca-a187-d99a570a11d6.png]
B. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/29ed5ef7-9f1e-46c9-8e90-0e12cec020b3/image/f0505116-f493-47f9-a250-ba4de5134add.png]
C. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/29ed5ef7-9f1e-46c9-8e90-0e12cec020b3/image/1f1dac58-3b83-43f0-9405-beded5f4ce76.png]
D. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/29ed5ef7-9f1e-46c9-8e90-0e12cec020b3/image/c3915a5c-6905-454b-b881-ccd6f7438496.png]


9.	执行下图所示操作后，发现角色造型变化太快，可以采取的解决办法是？（   ）
[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/2c15cb9a-eb80-411c-8877-ebbc6816d956/image/3e950aff-148d-4aeb-8ecf-5d960a74b382.jpeg]
 
A. 	删除过多的造型，只保留2个
B. 	在重复执行中，增加等待积木，如图所示[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/2c15cb9a-eb80-411c-8877-ebbc6816d956/image/c9a6a76c-9b97-48ce-aecb-bf643dac3041.jpeg]
C. 	造型的次序没排好，重新排列造型
D. 	减少下一个造型的积木



10.	丽丽想让生日贺卡一打开就唱歌，在唱歌的同时也执行唱歌积木后面的其他积木，应该使用下列哪个积木设置声音的播放？（   ）
 
A. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/7b12a2f3-dd83-4eec-9de7-ba6d9d98222e/image/8666bbd0-06c4-47ba-830b-9d5ca89c8c7a.jpeg]
B. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/7b12a2f3-dd83-4eec-9de7-ba6d9d98222e/image/fbb9aec0-a481-4464-bda4-674976245ff9.jpeg]
C. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/7b12a2f3-dd83-4eec-9de7-ba6d9d98222e/image/229b7eaf-3158-4f32-9040-c62f8e8e0942.jpeg]
D. 	[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/7b12a2f3-dd83-4eec-9de7-ba6d9d98222e/image/f8310961-9527-4fe0-9083-2f0cb84c5551.jpeg]




二、判断题(共5题，每题2分，共10分)
11.	scratch中不可以上传图片为一个角色的新的造型。
 
正确 	错误 	 
12.	将旋转方式设置为不可旋转，小猫面向右，左转180度后，小猫面向左。
 
正确 	错误 	 


13.	背景图片一旦选择了就不可以修改了。
 
正确 	错误 	 

14.	在造型编辑时，可以用摄像头拍摄自己的头像作为新的造型。
 
正确 	错误 	 
15.	指令[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/aca4d435-4ca6-4125-92e3-055f6bd0509a/image/4e24a946-593a-48a4-b920-e19135cc81d3.jpeg]运行后可以让小猫面向下方。
 
正确 	错误 	 

三、编程题(12题，每题15分)
猫捉老鼠
故事情境：老鼠跑进了丽丽的房间，还把丽丽的书本咬碎了，于是丽丽在朋友那里请了一只小猫来房间抓老鼠，老鼠看到猫，吓得到乱窜，最后逃跑进了另外一间房间……
1.准备工作
(1)选择背景Bedroom1，Bedroom2；
(2)保留小猫角色，选择老鼠Mouse1。
2.功能实现
(1)初始的背景为Bedroom1，小猫的初始位置在屏幕左下角，面向右边，Mouse1在小猫不远处，面向左边；
[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/b58298b2-eddd-4a70-b773-d135d384485c/image/20190828/20190828112525_0762.png]
(2)点击绿旗，气球向上飘动；老鼠看到猫后，吓得赶紧掉头（面向右边）逃跑。
[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/b58298b2-eddd-4a70-b773-d135d384485c/image/20190828/20190828112546_9709.png]
(3)小猫看到老鼠后，往前走一段（切换造型），并发出喵叫；
[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/b58298b2-eddd-4a70-b773-d135d384485c/image/20190828/20190828112604_8046.jpg]
(4）最后老鼠逃到了另外一个房间，切换Bedroom2。
[image: http://www.qceit.org.cn/fileroot/question/b58298b2-eddd-4a70-b773-d135d384485c/image/20190828/20190828112624_3266.jpg]
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