[image: 吉马教育][image: 吉马教育]
Python 变量的类型
——第 4 次课 常规课
一、教学目标 
1.知识与技能
（1）掌握变量的几种数字型类型
（2）认识使用算符运算符
（3）掌握不同变量类型之间的算术运算
[bookmark: _Hlk42866436]2.过程与方法：
（1）通过一个个贴近生活的案例进行情景引入，激发学生对本节学习内容的兴趣，引发关联性的内容思考；
（2）每节课程开始前，对上节学习内容的知识点进行复习，加深印象；
（3）老师与学生间进行代码互动式的教学编写，带着孩子一步步完成任务。
3、情感态度与价值观：
（1）通过贴近生活的案例培养激发孩子的兴趣与爱好，在一个个生活案例中树立孩子正确的价值导向；
（2）代码的编写过程是精彩的，也是乏味的；是充满创造性的，也是一点点的基础前行；训练孩子逻辑思维、想象能力的同时，还磨练了孩子们的耐心，做到身心的锻炼。
二、教学重点、难点 
【重点】 1. 数字型变量的类型：字符串、整数、浮点、布尔
		  2. 算术运算符中加减乘除的基本使用
【难点】 不同变量类型之间的转换
3、 课时安排 
课时安排：120 分钟 
四、上课准备
1.	课前检查所有学员电脑Python的安装情况，打开代码试运行。 
2.	课前检查电脑、投影仪、网络是否有故障，及时修复。 
3.	备课过程中预设上课的突发情况，想办法解决。 
4.	备课过程中，以学生的视角去审视自己的课堂，及时做出改进。 
5.	课前排查教学环境中所存在的安全隐患。
五、教学活动
	活动时长
	教学活动
	注意事项

	课前回顾
5min
	1.1什么是变量？
答：变量就是用来存储数据的；
1.2 input（）函数有什么作用？
答：利用input()函数可以获取到键盘输入的信息；
1.3变量的命名规则
答：标示符只能由字母、下划线和数字组成，不能以数字开头，不能	与关键字重名；要做到见名知意。
	课前回顾，复习上节课的学习内容。以提问引导的方式，增强学生的记忆。

	











情景引入
10min
	2.1 同学们，你们日常周末出门都选择什么交通工具呀?汽车？地铁？自行车？正常情况下，如果不是太远我们可以选择走路或者汽车，但如果距离很远，我们就需要坐公交车或者爸爸妈妈开车去了，是不是？那么你们知道汽车有几种类型吗？汽车的类型有很多，比如生活中我们最常见的公交车，轿车，越野车，还有建筑工地附近的卡车，吊车等等，总之汽车的类型有很多，上节课我们说到了变量，这节课就来带大家了解一下，变量有什么类型！
2.2 首先我们先看看今天所需要学的知识点，第一点就是老师刚才所说的变量都有哪些类型；第二点，掌握使用算术运算符，就是代码中的加减乘除；第三点，学会在变量中使用算术运算符。可以看出，今天要学的内容还是和变量有关，因为变量在我们的编程之路中至关重要，所以同学们一定要认真听讲，有什么不懂的问题及时告诉老师，要多问多练，才能学得更好更快哟。
	在这里要多鼓励学生回答问题，不管学生回答的对错，我们都要给与表扬，
调动课堂气氛。
接着引出今天要学习的知识点，让孩子直到今天要学习什么，孩子也会抓重点，告诉他们什么重要，在讲到这个知识点的时候他们会重点记笔记。

	
新知教授
30-40min
	3 变量的类型
3.1 同学们的生活中，是否都填过这种个人信息表呢？ 里面记录了个人的姓名，年龄，性别等等，注意看这种表示每一个名称都对应一个信息，是不是很像我们的变量名和信息值呢？虽然这些信息有文字，数字，甚至还有小数，但是我上节课说了，变量的作用就是用来存储数据的，因此，他可以用来存储各种形式的数据。只是不同的数据，我们在存储上要有所区分，这就是我们今天要讲到的变量的类型。
3.2 接下来我们来看一张表格，通过这个表格我们可以更好的理解变量的类型。看这个表格中，是不是每一个信息我们都给他定义成了一个变量，name，名字，age，年龄，gender，性别……. 但是就有同学可能会有一问了，来是为什么定义的变量，第一个有双引号，别的都没有；还有性别那一栏，为什么不用男，而用True，这是为什么呢？
3.3 在Python当中首先是不允许出现汉字的，如果你直接打汉子，系统会报错，那么如何解决的这问题，这就说到字符串了。什么是字符串呢？就是由数字、字母、下划线组成的一串字符，在Python代码中我们要给他加上双引号，加上引号之后的内容就表示是字符串，字符串是他允许的数据类型，就不会报错，可以被打印出来，就像print打印一样。至于其他的内容，如果我们都给他加上引号，打印成字符串也是没有问题的，但是它的用法就会变得很单一，这个稍后老师会讲到，这里我们看到，age = 13,13是一个整数，整数在代码中我们用int表示，像0、1、2、3、-10、1、3、10等这样的数都是整数；gender，英文中是性别的意思，为什么用true呢？日常生活中性别是不是除了男就是女呀，true正确，判断题除了对就是错，因此，性别上也是一样除了男就是女，我们用true表示男，反之如果是女，就是False！float浮点型，同学们可以把它理解为小数，在Python中可以根据 = 等号右侧的值，自动推导出变量中存储数据的类型，不需要声明变量。说了这么多，同学们是不是还是很懵逼啊？变量整出这么多类型有啥用呢？下面让我们结合算术运算符来一探究竟。
	通过不同的数据类型进行展示，引发学生对变量类型的思考。





PPT、板书相结合，代码编辑相结合，通过案例引入学习内容，现场演示代码的编写（可通过主动编写错误加深学生的印象），多为代码添加注释，方便学生理解。 
讲解到重点的需要记忆的内容的时候，记得让孩子及时的记笔记。


	课间休息
10min
	老师组织一些活动，操类、逻辑题或小游戏，也可和孩子多交流，了解课程理解能力
	

	








新知教授
20-25min
	5.1 “+”加号的使用 
5.1.1 通过“+”，我们可以进行字符串的拼接，首先我们定义一个变量name1 = “我是唐三”，注意看老师是不是遵守了变量的命名规则，还记得是什么规则吗？【课堂提问，命名规则 数字字母下划线，不以数字开头，不与关键字重名】，接着定义第二个变量，为了方便记忆，我们定义name2 = “我是小舞”，接着我们打印print（name1 + name2），注意看打印变量的时候就不用加双引号了，加号是不是就把两个字符串拼接在了一起呢，神奇吧。
5.1.2加号“+”除了可以进行字符串的拼接，还可以进行数字间的运算，比如我们简单点，定义一个变量a = 10，b = 20，c = a + b，定义一个新的变量c用于接收a+b的值，print（c），是不是计算出结果了。说完了加号，减号的用法和加号类似，老师这里就不单独强调了，不过有一点要注意，加号可以进行字符串的拼接，减号可不行哦！！！ 不信你可以去试上一试。
5.2 乘号“*”的使用 （键盘中同时按住shift+8 ）
5.2.1 乘号第一条妙用，就是他可以和字符串结合使用，比如我们定义一个变量name = “唐三”，print（name*10），同学们猜一猜打印出来会是什么样的结果，没错，打印出来了十个唐三，就相当于我们打印了字符串10的倍数。
5.2.2 数字间的计算老师出一道数学题，同学们看一下：苹果每斤5.98元，买了5斤，花了多少钱？首先我们是不是要定义一个变量价格price = 5.98，这个变量是什么类型？【我们说了小数是浮点型变量】，定义重量weight = 5，定义价格money = price * weight，打印价格print（money）。
5.3 “/”除号的使用
	同学们找一找，键盘中的除号在哪里？跟问好是一个键，怎么打出来呢，在英文的输入状态下，按这个按键就可以打出问号了。我们演练一下吧，首先定义一个变量a = 22，定义b = 10，c = a / b,print(c)是不是就计算出了结果，但是我们发现计算出的结果是一个小数，也就是我们所说的浮点型，那么如果我们想要结果取整数应该怎么办呢？这就要用到整除“//”,两个除号杠，d = a //b ,print(d),打印结果是不是就是取整数了。既然可以取整数，那么想一下是否可以取余数呢？当然也是可以的，注意键盘上的“%”这个百分比的符号（按住shift + 5），定义 e = a % b，print（e）。常规的四则运算符号同学们已经了解了，后期我们不断的应用，相信同学们会在使用中有一个更加深刻地印象。
	该环节注重带领孩子进行代码的编写。
PPT、板书相结合，通过一个一个的例子，引导学生参与回答。在代码编写的时候，每写一行代码都要说明，可以在每段代码的后面加以注释，方便学生理解记忆。

	创作实践
15-20min
	刚才我们学习了价格计算器，去计算买鸡蛋。下面老师带大家在开发一个信息功能，圆周长计算器。
6.1 同学们在学校里都学习过圆吗？【没有，就现场讲解一下】原始一种几何图形，它和正方形，长方形类似。圆形，是一个看来简单，实际上是十分奇妙的形状。古代人最早是从太阳、阴历十五的月亮得到圆的概念的。在一个平面内，一动点以一定点为中心，以一定长度为距离旋转一周所形成的封闭曲线叫做圆。连接圆心和圆上的任意一点的线段叫做半径。圆周长的计算公式就是：圆的周长 = 半径 * 2 *圆周率。圆周率同学们听过没有？你们能背到小数点后面多少位小数呀？老师来一段【3.1415926535897932384626433832………】圆周率是圆的周长与直径的比值，一般用希腊字母π表示。最早出现在一块古巴比伦石匾（约产于公元前1900年至公元前1600年）清楚地记载了圆周率=25/8=3.125。中国古算书《周髀算经》（约公元前2世纪）的中有“径一而周三”的记载；公元480年左右，南北朝时期的数学家祖冲之进一步得出精确到小数点后7位的结果，阿拉伯数学家卡西在15世纪初求得圆周率17位精确小数值，打破祖冲之保持近千年的记录；2019年3月14日，谷歌宣布圆周率现已到小数点后31.4万亿位，是不是很厉害啊！
	6.2 刚才说了圆的周长 = 2 * 半径 * 圆周率，我们假设圆周率取3.1415926535，当半径= 3时，周长是多少？当半径等于7时，周长是多少？和刚才计算鸡蛋一样，圆周长的计算公式是固定的，下面就让同学们就来写一个程序，输入半径就可以计算圆的周长。
	圆的知识拓展，通过对圆的讲解，引入到求圆周长的公式，再到利用代码编写输入半径，自动求圆周长的代码，对input函数和变量类型的转换知识进行巩固。

	课堂总结
5min
	7.1 Python课堂演练
	r = int(input("请输入圆的半径："))
a = 3.1415926535
c = 2 * r * a
print(c)
7.2 课堂总结
1、数字型变量有哪些类型？
答：字符串、整型、浮点、布尔型。
2、今天学习了哪些算术运算符？
答：加“+”，减“-”，乘“*”，除“/”（取整数“//”,取余数“%”）
3、input()函数使用时变量类型的转换？
答：input()获取的是字符串的数据类型，算数运算时需要声明变量int(input())

	归纳总结本节课知识点，让每个学生能回答出来，增强印象，让家长知道学生是在学习知识。

	分享交流
10min
	8.1 经过的刚才的课堂总结，孩子们的对本节课的知识点又进行了加强记忆，下一步开始孩子们自己的表述环节，【同学们，今天学习了Python代码的编写有没有遇到什么问题呢？谈谈你对变量类型的理解，然后演示一下今天打印的代码】。引导孩子完成回答

	开始回答前老师可以提前说明一下我们的优秀奖励策略，对于回答的很棒的小朋友给与奖励，鼓励激发孩子的表现欲。

	结束语
	本节课我们就上到这里，今天同学们都学习的很棒，回家之后记得及时的巩固复习哦！下节课我们将学习用if条件判断语句解决应用问题。接下来同学们把自己的物品进行整理，然后有序离开教室，同学们我们下节课再见！
	给学生留下美好的想象，让学生来上课的愿望更加强烈。



6、 教师课后反思及总结 
教师通过完整的一堂课，总结哪些环节讲需要重新规划、学生上课过程中的反馈、教师自己在上课过程中的自我表现、以及课程中优秀的点，及时写进教学反馈里。同时在下次备课和磨课过程中，做好改善工作。 
	课程环节反思 
	 

	学生反馈反思 
	 

	教师自我反思 
	 

	教学闪光点 
	 

	其他 
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